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Хроники Алгалорда

Глава 1

Хаос, огонь и кровь... Реки крови! Много лет назад земли, окружающие Алгалорд переживали худший момент в их истории: глубоко презренные Времена Тьмы... Времена кровавых битв между силами Священного Союза и адской армией ублюдка, известного как Черный Король. Во имя Крона, жестокого и древнего бога войны, он пересек Темные Горы с точной целью: покорить Алгалорд, священную цитадель Зачарованных Земель, древнее хранилище тайны... Тайны священного Изумрудного Меча, сильнейшего оружия светлых сил, предопределения исхода войн и гарантии мира. 

В тот драматичный момент было принято важное решение. Благодаря Мудрости Королей был создан союз. Четверо отважных королей решили объединить свои силы для создания мощнейшей армии в истории. Алгалорд, Айренгард, Элгард и Анселот, объединенные под командованием Харольда Отважного. И это означало победу, триумф Света над силами Бездны... 

Теперь, после долгого мира и процветания, кошмар вернулся, и еще хуже, чем был когда-либо до того! Алгалорд опять под угрозой... В Северных Регионах уже льется кровь невинных, и боль пыток и истязаний раскалывает небеса.

Осталась лишь одна надежда на спасение Зачарованных Земель: Три Ключа Мудрости на дороге к Вратам Слоновой Кости. Пророчество ясно: лишь Воитель Льда с чистым сердцем будет способен открыть Врата, расположенные где-то в Землях Хаоса, и, если он достаточно силен, чтобы победить Древнего Стража, удостоится чести владеть могущественным мечом и предводительствовать над доблестными мужами в эпическом походе ради спасения Зачарованных Земель...

Лучшие воины пытались достичь легендарных Врат Слоновой Кости, но никто не знал, что с ними случилось, поскольку они никогда не вернулись. Теперь твой черед, отважный воитель, но помни: чтобы получить Три Ключа Мудрости, тебе придется встретиться с зеркалом твоих грехов. Так молись, чтобы холодная зима заморозила твою темную сторону, делая твое сердце чистым, словно лед, или Изумрудный Меч вновь не будет достигнут... 

Иди же, путь к Срединным Равнинам долог, а времени мало. Иди и бейся за победу мира и любви надо всем...

История все еще пишется... 

Чрез все Зачарованные Земли эхом звучал могучий Зов Войны против злых сил Бездны, возвращающихся из Черных Земель чтобы покорить Алгалорд и земли, окружающие его. Угроза ужасной войны вновь нависла, еще хуже, чем прежде, но отважные братья из священных земель готовы отдать свою жизнь чтобы остановить бешенство и жажду крови адских орд, ведомых жестоким королем Акроном. 

Армия Бездны атакует священные земли с двух стратегических точек. Одна часть под командованием Черного Принца успешно перешла Срединные Горы, и народ Анселота уже оплакивал тысячи павших невинных, в то время как другая часть идет через Земли Хаоса, к счастью, еще довольно далеко от пыльных деревень Срединных Равнин. 

В то же время Совет Королей в Алгалорде выбирает лучшую стратегию для встречи этой драматической ситуации. 

Харольд III Алгалордский, Аргон IV Элгардский и Эрик, король Элнора решили восстановить Союз Зачарованных Земель, как сделали их отцы век назад чтобы преуспеть в противостоянии наступлению Черного Короля. 

Совет принял еще одно важное решение: наконец настало время призвать древнюю тайну Изумрудного Меча.

Пророческие страницы легендарной Священной Книги достаточно ясны: отважный воитель должен найти Три Ключа Мудрости и открыть волшебные Врата Слоновой Кости, расположенные где-то в Землях Хаоса. Лишь сделав это он сможет войти в Священное Королевство, где спрятан Изумрудный Меч. Судьба других доблестных героев, пытавшихся достичь Врат Слоновой Кости в прошлом неизвестна: они никогда не вернулись. Но теперь ситуация отчаянная, и Совет решил совершить эту попытку еще раз. Но у кого есть шанс завершить сей ужасный поиск? 

Выбор прост, поскольку старый мудрый Харольд не имел сомнений: могучий воин северной крови – один из доблестнейших бойцов Зачарованных Земель, он один способен преуспеть там, где пали другие. 

Так была предопределена его судьба. Вестник помчался в далекий Лорегард. Сын Льда был призван Советом немедленно, и, гордый тем, что он избран его мудрыми королями, он вскоре покинул свои зеленые долины. На пути воин также получит второе задание: перевод войск из Айренгарда в Анселот чтобы подкрепить Союз. И так начинается легенда… 

Армия Зачарованных Земель была готова встретить врага так скоро, как только возможно. Все города священных королевств отправляли свои войска в Алгалорд чтобы укрепить его. В то же  время, после долгой скачки по земле, что теперь источала вонь войны, Избранник наконец добрался до таинственного Айренгарда. Там он принял командование некоторыми войсками города, готовыми служить Зачарованным Землям, у старого короля Ариуса Терпеливого.

И вот холмы Алгалорда представили невероятную сцену… Священный Союз, могучая армия Зачарованных Земель вновь существуют и гордо ожидают воли своих королей. Они избрали лучшую стратегию для отражения наступления.

Воитель Льда принял работу по переводу части армии в Анселот, проходя через территорию единорогов. Там он передаст свои войска Арвальду, герою Срединных Земель, теперь обязанному защищать несчастную цитадель… 

В тот же миг он оставит поле боя и отправится в близкий Элгард, где он встретит старого мудреца Арезиуса, одного из хранителей древней тайны Врат Слоновой Кости. Лишь тогда, с его помощью может начаться поиск Трех Ключей Мудрости.

Теперь пора покинуть Алгалорд… Крики женщин и детей, умоляющих своих мужей и отцов остаться, раздирают сердце… Но теперь на самом деле время отправляться…

Миновав холмы Алгалорда, ветер начал дуть, пока падающий снег сокрывал уже видимые долины единорогов.

Могучие воины и их солдаты восхищались чудесным ландшафтом, зная, что вновь для многих из них это в последний раз.

…Пока ночной ветер усиливался, и гнев зимы выкрикивал ее ярость, доблестные войска наконец достигли южной стороны срединных лесов.

Сложность похода восполнилась тем, что открыл их глазам горизонт… 

Теперь время спать, и деревни священной долины – лучшее место, где лошади могут отдохнуть. 

Древние танцы были приветствием для усталых солдат, и здешние певцы старались изо всех сил чтобы снять сильное напряжение, что неотвратимо наполняло воздух. 

Воитель Льда беспокоился и вновь почувствовал то желание, что он ощущал уже давно. Место, где отец отца его отца бился за свободу Зачарованных Земель, совсем недалеко, и есть уникальная возможность воспользоваться случаем и достичь мифического Леса Единорогов, леса, вдохновившего на многие лененды и места, где Мудрость Королей победила в долгой кровавой битве против необузданной жестокости орд Черного Короля. 

Итак, наш герой покинул деревню и начинает скачку через длинную долину, которая заканчивается там, где начинаются Срединные Леса. 

Вокруг тьма, все выглядит призрачным, но внезапно звуки бегущей воды священной реки дают понять, что волшебный лес уже совсем близок.

…Сердце Воителя начинает биться быстрее…

Наконец-то лес перед ним, и то, что чувствует Северный Воитель, неописуемо. Таинственный свет позволяет видеть большую часть леса, пока шепотки наступающей ночи достигают его, бормоча мудрые слова. Все вокруг заполнило ощущение странности и вместе с тем благополучия. Шепот продолжался, и Воитель решил провести в этом волшебном месте всю ночь. Он сел у подножия высокого дерева, и вскоре владения сна открыли ему свои врата.

Отголоски древних боев, в которых бились те, предки, достигали его разума до первого света зари, когда внезапный звук разбудил бойца… И он появился во всем своем блеске: белый единорог, скачущий по другой стороне холма – это была уникальная сцена, какую удалось видеть лишь немногим, удачливым людям.

Воитель все еще был зачарован красотой леса, омытого первым светом восходящего солнца… и он немедля начал воздавать молитвы этим горделивым деревьям, безмолвным свидетелям прошлых слваных времен чтобы получить от них слиу древних воспоминаний: воспоминаний о великих боях и эпических победах армии Зачарованных Земель. 

Кровь несчетного количества солдат лилась на эту траву ради защиты лесов, рек, озер, долин и гор… и их жертва дала этим территориям мир на много веков. 

Но теперь злые силы Бездны сильнее, чем когда-либо, и этот мирный день может быть одним из последних… 

Это тяжко – покинуть это чудесное место, но солнце уже высоко в небе, и в священной долине проснулись солдаты: поход в Анселот должен продолжаться.

Когда священная армия наконец достигает белой Долины Героев, прискорбный вид Анселота предстает пред глазами. Бессчетны жертвы в цитадели… и это усилило жажду отмщения отважного воина и его солдат. 

Передав командование своими войсками Арвальду Анселотскому могучий воин начал свой долгий путь к зеленым долинам Элгарда, чудесного города, где начнется его поиск Трех Ключей Мудрости. Странствие сложно, но когда на горизонте показались первые травинки, Воитель не смог сдержать своих чувств. Вскоре солнце грело его, и синее небо дарило ему волшебные ощущения.

Зеленый Элгард появился во всей своей красе. Этот маленький мирный город усторил Воителю фантастическое приветствие. Принимая все почести, он встретился с могучим мудрецом Арезиусом. На следующий день он отведет Избранника к пыльной равнине Аргона, где начнется поиск Ключей… Это таинственное странствие будет полным препятствий, и отважный сердцем должен будет сражаться со своими глубочайшими страхами перед тем, как встретиться с неразрешимыми загадками и древними созданиями Тьмы. И когда его время придет… Земля Бессмертных, Небеса Героев наконец станет его. 

Поиск вскоре начнется, но прискорбные зрелища Анселота еще живут в разуме Воителя. Но отголоски этой жестокой трагедии теперь врезаны в его клинок, и священная кровь невинных, кто пал, взывает к отмщению.

Ожидая ночи, могучий воин ездит около Элгарда чтобы успокоить свои мысли. Внезапно, на обратном пути его слуха достигают отголоски далекого грома, и поднимается дикий ветер. Адреналин заполняет его сосуды, и, воздевая свой меч к небу, герой произносит свою молитву.

Настала ночь, и в лесу недалеко от стен замка народ Элгарда отмечает еще один день мира. Певцы поют о легендарных битвах старины против Черного Короля. Рыцари тоже поют и восхваляют Воителя, теперь готового встретить неизвестное лицом к лицу. Вскоре он засыпает, и в последнюю мирную ночь сны Северного Воителя – сны, полные скорби и печали, где кровь невинных не перестает литься, и желание отмщения живее, чем когда-либо.

Глава 2

То, о чем повествуется на этих страницах, предназначено для памяти и было записано мудрой старой рукой Арезиуса Элгардского, является свидетельством еще одного невероятного эпического деяния. Я расскажу вам об отважном Воителе из Лорегарда, Сыне Священного Льда и о его поиске легендарного Изумрудного Меча, могущественного оружия добрых сил, предопределения исходов войн и гарантии мира, последней надежды на спасение Зачарованных Земель…

Как большинство из вас уже знает, это фантастическое оружие спрятано за Вратами Слоновой Кости, расположенными где-то в Землях Хаоса, и чтобы открыть этот волшебный портал, герою сначала нужно найти три волшебных Ключа Мудрости. 

Три Ключа Мудрости

И время настало… С первым светом утра мы были уже далеко от зеленого Элгарда, и вскоре появилась пыльная равнина Аргон и холмы, где старый дворф жил вместе с тайной Ключей. 

Вскоре начался поединок… Поединок между Воителем и его глубочайшими страхами, отраженными в волшебном Зеркале Теней. Но в итоге, благодаря своей моральной чистоте он смог побороть риск безумия, так достигая избранной платы: первый Ключ и вместе с ним все подсказки для продолжения этого невероятного поиска. 

На самом деле теперь воителя ожидала вторая, более сложная схватка: один против Тароса, кровавого дракона, Хранителя второго Ключа, спрятанного где-то среди болот Хаоса. Бой был ужасающ, но наконец сила Героя Северных Земель превозмогла ловкость врага. Воитель Льда получил возможность смертельно ранить павшего дракона, но он не сделал этого, так сохранив ему жизнь… Это было невероятно… И внезапно все стало ясно! Тарос был заколдован, и наконец заклятие оказалось разбито. 

Долгое время был он приговорен биться против доблестных рыцарей, ищущих второй Ключ. Иногда он убивал их, несколько раз он сам был убит сильнейшими… Но в этот раз все по-другому. Воитель, что был перед ним, сохранил ему жизнь, и так Тарос понял, что это – Избранник… Пророчество говорило правду, и Тарос наконец-то смог расправить свои широкие крыла, чтобы достичь дальнего горизонта. Но до того, как сделать это, он дал Сыну Льда второй Ключ и сказал ему достичь таинственного алтаря, хранящего тайну Айкарена, что расположен на границе между Срединным Лесом и южной стороной Земель Хаоса. Там он сможет найти третий Ключ, необходимый чтобы открыть Врата Слоновой Кости.  

Легенда об Айкарене

Легенда об Айкарене была известна по всем Зачарованным Землям. Это – волшебный предмет, который, будучи помещенным в Раку* алтаря, укажет направление, в котором находятся Священные Врата… После того, как мы миновали Забытую Долину, мы наконец достигли Срединных Лесов, а затем пустыни Хаоса… Вскоре показался и пыльный алтарь. Но когда мы оказались там, мы не сразу нашли ответы, которые искали… И когда все выглядело потерянным, Небеса помогли нам…

Два Ключа Мудрости выпали из руки Воителя и расположились в особенной позиции… И он наконец понял: один из Ключей должен быть соединен с другим, и полученный предмет – это и есть мистический Айкарен. Боже мой, тайна Древних наконец-то была разгадана. Воин немедленно вложил предмет в Раку алтаря и вскоре благодаря утреннему свету случилось чудо…

Три каменных дракона окружали алтарь, и когда солнце вспыхнуло в их глазах, луч света, вырвавшийся из них, коснулся Айкарена в алтаре, создавая невероятную игру света… Спрятанные зеркала отклоняли лучсолнечного света по крайней мере пять раз, в результате приведя его в пятно между несколькими из многих камней, окружавших нас. Мы почувствовали, что наша цель и в самом деле близка, но никто не мог представить, что вскоре случится.

Другая часть истории готова быть написанной…

И на этот раз, мы надеемся, не кровью другого героя.

Камни, отмеченные лучом света, скрывают секретный ход. Воитель поздравляет Арезиуса и идет по проходу, направляясь в древний зал… Он не может поверить в то, что он увидел перед собой… Да, легендарные Врата Слоновой Кости… Он открыл их священными Ключами, и чудесная страна появилась во всей своей красе… Зачарованные долины, реки, озера и одинокая тропа, что вилась по холму и исчезала в подлеске… Где-то там сокрыт волшебный Изумрудный Меч… Наконец-то начался его поиск… 

Тропа шла через таинственный лес и сразу же после него привела к чудесным водопадам… Истинному наслаждению для взора…

Наконец Воитель достиг пустыни… зловещие голоса достигали его слуха, голоса могучих воинов, пытавшихся найти Меч и чей поиск окончился трагедией… Но их дух вновь будет жить и теперь отправится вместе с Героем Северных Земель. 

Воитель достиг болотистой земли, где угрожающе веял холодный беспощадный ветер… И внезапно кошмар стал реальностью… Мертвые вышли из древних склепов, и начался ужасный бой. Ад превозмогает силу героя, но в конце концов Небеса помогают ему еще раз…

  Тарос, могучий дракон прибыл и спас Избранника… Спасибо, благородный дракон, спасибо во имя всех Зачарованных Земель…

Воитель Льда разбил заклятье, и теперь Тарос, как плату, предлагал свои широкие крылья, чтобы отнести его к легендарному Мечу. 

Полет с Таросом невероятен… Сильные ощущения и неописуемые эмоции… Ветер в его волосах, зеленые долины внизу… Нет, это не может быть последним разом, когда герой видит эти картины природы… Цель все приближается на крылах судьбы…

Но вскоре ландшафт изменяется… Облака темнеют… Реки красны, словно кровь… Все окружил таинственный туман… И она появилась во всем своем жестоком великолепии… Да, она… То, что Тарос назвал Крепостью Бездны… Он также открыл, что, в соответстии с пророчеством, легендарный Изумрудный Меч должен быть сокрыт здесь, в высочайшей башне крепости, хранимой Древним Стражем. 

Так они летят к ней, но внезапно внезапно мириарды крылатых демонов появились в небе, делая положение более чем трудным...

Герой падает на башню, пока Тарос продолжает биться с адскими крылатыми тварями... Он открывает люк и оказывается в огромном зале... О Боже мой, он там, окрыженный волшебным зеленым сиянием... Изумрудный Меч... Но когда Воитель коснулся его, казалось, вся Преисподняя восстает из глубочайшей бездны... нечеловеческие крики рвут небеса, и он появился... Древний Страж, ужаснейшая тварь, которую невозможно описать... 

Бой на башне был яростен, и, когда тварь была близка к победе, он появился вновь... Да, могучий Тарос бросился на монстра... удар невероятен... Но он дал герою время подобрать Меч и ударить Стража... 

Внезапно лучи солнца пробивают тьму и достигают башен... Все начинает дрожать... И два героя понимают, что лучше улетать прочь... И пока они несутся на ветрах Вечности к своим любимым землям, все позади них рушится в бездну... 

Священные ветра вели их к Зачарованным Землям, и даже гром славил это победоносное удивительное деяние! И вскоре сестра-дождь начала омывать их раны...

Но происходит что-то странное... Воитель заметил, что Тарос плачет и велел ему немедленно прекратить полет... Вскоре все становится ясно... и прискорбно. Тарос был смертельно ранен, ударив Древнего Стража, и теперь ничего нельзя сделать...

Герой не может сдержать слезы... Он не хочет потерять своего возлюбленного дракона... Но так распорядилось жестокое предопределение... Тарос пытался утешить своего друга говоря ему, что ему повезло оказаться полезным для Алгалорда и найти свободу хотя бы в смерти... Вскоре он расправил свои крыла чтобы лететь к темному горизонту... Ради того, чтобы встретить смерть в своей стране, чудесной Стране Драконов, там... в северных долинах...

Воитель лишился своего брата Тароса, но эта жертва означает реальную надежду на спасение Зачарованных Земель...

Да, он должен победить жестокого Акрона также и ради своего несчастного друга!

Изумрудный Меч волшебно сиял в руках героя, и теперь надо было начинать скачку в Анселот так быстро, как только возможно... Арвальд больше не может ждать...

Новости об этом победоносном деянии распространялись по всем Зачарованным Землям, и все люди чествовали Сына Льда много дней. 

Даже короли, собравшиеся на родных границах в кровавой войне против армии Акрона также не могли сдержать своей радости, и это крошечное пламя означало надежду для Зачарованных Земель, коей было назначено быть вечно хранимой...

Здесь заканчивается глава, здесь начинается другая. 

Часть истории написана, часть еще нет.

Но я всегда здесь, Арезиус Элгардский, готовый рассказать вам обо всех событиях, внимая Зачарованным Землям... Событиям отваги и мощи, добра и зла...

Мир и любовь вам всем...

Глава 3

Приветствую всех!!!…

…Вы помните меня? Да, верно, меня, вашего друга Арезиуса Элгардского, древнего (но не слишком, а?… Ха-ха-ха!) мудреца моих любимых Зачарованных Земель. 

Я рассказал вам о положении в Зачарованных Землях, атакованных адской армией Акрона, известного как Черный Король, в первой главе этих хроник. Во второй я открыл вам тайну Изумрудного меча и того, как мой доблестный друг, известный вам как Воитель Льда смог открыть Врата Слоновой Кости и наконец завладеть им!

Я хочу сказать сразу, что эта третья глава будет не менее доблестной и трагичной, чем предыдущие… Пожалуй, на мой взгляд, слишком трагичной… И теперь настал момент поведать вам обо всем, что случилось с тех пор, как Избранник, оставив волшебный портал позади, умчался в Анселот с волшебным оружием в его руках…

Наслаждайтесь этим новым сказанием об отваге и гордости и перенеситесь в зеленые долины Зачарованных Земель… где вновь начинается таинственное странствие.

Изумрудный Меч неистово сиял в его доблестных дланях, и его путь в Анселот начался с первым светом новой зари. В деревне за деревней Воитель мог найти новых бойцов, готовых показать свою доблесть ради безопасности священного града Зачарованных Земель. 

Итак, когда он наконец достиг каменистых гор, окружающих цитадель, Избранник мог рассчитывать на настоящую армию, готовую достояно встретить демонов-рыцарей, ведомых Даргором, принцем Черных Земель, служащему Акрону.

Герой из Лорегарда не хотел более терять время, поскольку отчаянный зов Анселота и его защитника Арвальда глубоко тронул его отважное сердце. По его команде вся армия Зачарованных Земель воздела клинки к небу, восславляя священную войну во имя будущего долгого мира без невинных жертв, гибнущих ради удовлетворения жажды силы повелителей Темных Земель. 

С того мига и далее властвовал лишь Король Хаос…*

…После легендарной битвы отважных сердец против армии Даргора Анселот вновь был свободен, и Воитель Льда наконец смог воздеть свой чудесный клинок в воздух, пахнущий кровью как знак победы. Два славных бойца – Избранник и Арвальд, герой Северных Земель вели доблестных мужей Зачарованных Земель к еще одному великому дню, о котором будут помнить и петь все королевские певцы при дворе королей в последующие века… Но, как обычно, война означает вольное неистовство и жестокость, и оба не могли сдержать свои гневные слезы по всем невинным жертвам, кто пал на пыльную землю, окружающую цитадель. 

И казалось, что кошмар никогда не кончится… Айрин, принцесса Анселота, возлюбленная Арвальда была пленена во время осады города вместе с еще дюжиной славных рыцарей, известных  своей доблестью во всех южных регионах Зачарованных Земель; они были на пути в Харгор, адский город Темных Земель, расположенный в сердце Хаоса. 

Даргор и его пленники двигались теперь через Земли Драконов, и было невозможно начтись их до того, как они доберутся до логова Акрона. 

 Итак, в последующие дни, пока организовывались планы по освобождению их пленных друзей, Воитель Льда и Арвальд не могли ничего сделать кроме как ожидать неминуемых требований жестокого Черного Короля. 

Вестник Хаоса наконец явился, и общий страх стал прискорбной реальностью: демоны Акрона будут сажать на кол* одного за другим всех пленников, если он не получит легендарный клинок богов… Да, друзья мои, это так… мистический Изумрудный Меч. О Боже… Какое адской применение можно найти этому прекрасному оружию…! Но в любом случае, что-то надо было предпринять, и так быстро, как только возможно… Так было принято решение! Арвальд и Воитель Льда встретятся с Черным Королем в центре Харгора, этого Богом забытого города Темных Земель, и Акрон гарантирует жизнь пленников в обмен их на мистический Изумрудный Меч. Но Воитель Льда знал, что не в тех руках это прекрасное оружие сможет помочь злобному королю и его мечтам о покорении… 

И я могу подтвердить, что его раздумья были правильными, поскольку, как я уже говорил вам в первой главе этих хроник, на границе между Южными Землями и Темными Землями неистовствовала кровавая война между Священным Союзом и ордами империи Акрона, и, как вы уже знаете, сила Изумрудного Меча могла также предрешать исход войн! Итак, мои дорогие друзья, настало время обратить свои лица к небесам и призвать сильнейшую из всех яростей... О да, это так!.. Кровавую Ярость Титанов!!!

Да, дорогие друзья, это точно то, что произошло на самом деле, хотя вашему другу Арезиусу очень не нравится рассказывать вам...

Когда двое наших героев наконец прибыли в Харгор, они сразу поняли, что уйти назад будет в самом деле трудно!

Зрелище было трагичным... От рыцарей, плененных во время осады Анселота не осталось ничего, кроме голов и конечностей, надетых на колья в ужасном адском геометрическом порядке...

Сообщение было понятным, и два моих друга не могли сделать ничего иного, кроме как атаковать, словно Фурии ради того, чтобы умереть достойнейшим образом. Но нет... То, что подготовил для них Черный Король, было гораздо более ужасным... И я могу уверить вас, будучи в ментальном контакте с ними большую часть времени, я чувствовал, что что-то не так.!

Схваченные и плененные, после многих дней пыток два воина очнулись в темной пещере, освещенной семью факелами. Тяжелые стальные цепи ограничивали их движения. Айрин, о Боже мой, да, верно, несчастная Айрин была напротив них на нечистом каменном алтаре, прикрытая лишь черной вуалью. Акрон, чьи мечты об обладании могущественным Изумрудным Мечом наконец сбылись, смеялся перед алтарем вместе со всеми его демонами-рыцарями, затеняя пещеру, и ни один здоровый разум не может представить, что случилось в следующий момент...

Нет, я не хочу рассказывать вам...! Но я должен... Поскольку вы все, друзья мои, должны понять, как жестоки и нечистивы могут быть деяния человека... Хотя мне трудно рассматривать его даже как человека... одержимого злыми силами Космического забвения!

Итак... Айрин, возлюбленная принцесса Арвальда, была зверски изнасилована напротив двоих наших героев всеми злыми тварями, что были в этом адском месте и Акроном самолично, еще смеющимся и подкрепляющим свою темную силу болью страдающей невинности.

Даже доблестный Даргор, уже уставший уверять своего короля в бессмысленности ловушки и всей его несдержанной жестокости, чувствовал себя обреченным участвовать в этом ужасающем ритуале кровавой греховности. Принц Темных Земель, даже если он клялся в верности культу зла, был воспитан одним из моих самых больших врагов, мудрецом, известным как Ванкар из Хелма, всегда пытавшимся объяснять его действия некоторыми идеалами, что часто были противоположны философии Акрона... И теперь вновь!

Возвращаясь к нашей истории... Ритуал окончился даже более прискорбно...

Со своим последним вздохом Айрин в последний раз искала взглядом своего возлюбленного Арвальда; она была утоплена в Сграле, волшебном веществе, способном разъесть крепчайшую сталь.

И вскоре ее смерть стала реальностью...

Простите меня, друзья мои, если в этот момент слеза заполняет мой старый глаз, но эта трагедия слишком велика для старого измученного сердца, такого, как мое...

Арвальд молил всех богов Космоса, чтобы быть освобожденным от этого нечистого зрелища, и, не будучи способным вынести эту боль он вскоре лишился чувств...

Акрон приготовил для каждого нечто особенное... Так, герой Северных Земель* был также подвергнут всем пыткам, какие только возможны, и наконец он также был приговорен стать жертвой ужасного разрушительного вещества... 

Но в тот миг боги Космоса услыхали его зов... Благодаря своей последней чудесной внутренней силе, с ногами, горящими в кислоте, Арвальд руками, уже показывабщими белизну костей, бросил немного зеленой кислоты к Воителю Льда. Судьба распорядилась так, что часть ее выплеснулась на цепи, пленяющие избранника... Сталь растворилась, и наш герой смог освободиться... Арвальд своей смертью спас жизнь нашего общего друга. Он был вооружен лишь камнями из пещеры,* его могучий гнев вел его против орд Зла, и он мог избежать неумолимой ярости Акрона лишь бросившись в подземную реку, известную как Айгор, что протекала через пещеру и что вынесла его на свежий воздух вне Харгора. Через много лун, пробираясь через темные болота, а затем через каменистые горы, он наконец смог достичь своих любимых долин, а затем Леса Единорогов... Лишь там мог он почувствовать себя окончательно спасенным... Печальный, усталый, голодный, взбешенный, разъяренный... Но хотя бы спасенный... Изумрудный Меч теперь блистал в руках Акрона, и что-то должно было быть придумано и сделано до того, как станет слишком поздно для наших любимых Зачарованных Земель!

Да, мои дорогие друзья, мое старое тело перенесло слишком много напряжения теперь, пока я рассказываю вам это трагичное сказание, и теперь будет лучше, если я отдохну меж волшебных деревьев этой зеленой долины, что предоставляет мне приют уже несколько лун. Вскоре я вернусь к вам ради последней главы этих хроник... Я думаю, наиболее напряженной, драматической и эпической, какую я когда-либо расскажу вам!

Так готовьтесь, и в то же время попытайтесь жить своею жизнью с теми же идеалами честности и благородства, что полнят сердца моих доблестных друзей, готовых использовать ярость грома чтобы биться против необузданной жестокости, и другой старый мудрец будет гордо рассказывать хроники о вас с таким же эпическим воодушевлением!

Навеки ваш,



Арезиус

Глава 4 

Сила Драконьего Пламени

Черные облака затемняли Срединные Земли, когда Воитель Льда добрался до таинственного места, известного как Лес Единорогов. Кровь покрывала его руки, пока шепотки дружелюбных деревьев пытались утешить обилие его последних видений... Зверская гибель Арвальда и Айрин еще пытала его отважное сердце, и лишь желание отмщения было врезано в раны его измученной души... 
 Знание о том, что волшебный Изумрудный Меч был ныне в руках Акрона также мучало его пылающие мысли... 

На пределе своих физических и душевных сил он наконец достиг зеленого Элгарда, где народ принял его как истинного героя... Арезус использовал все свое волшебство чтобы исцелить разбитый разум Избранника.

Но вскоре случилась новая невероятная трагедия, достаточная, чтобы уничтожить душевную стойкость любого... Такая, что ни он, ни Арезиус не могли представить произошедшей, что казалась лишь древней легендой, вращавшейся в фантазии певца, превратилась в неожиданную драматичную реальность... 

Благодаря волшебной силе Изумрудного Меча, сложенной с секретами черной магии Ванкара, мистические порталы Хаоса, отделявшие мир людей от одного из проклятых наконец были открыты... 

После некоторых ритуалов зла в склепах Земель Призраков Королева Темных Горизонтов, эта проклятая тварь и древний слуга жестокого бога Крона, была вновь жива и готова вести армию живых мертвецов, освобожденных от древнего заклятья, под командованием Акрона. 

Первым результатом этого демонического плана была прискорбная битва, что уничтожила королевские могучие деревяные корабли в неистовом океане. 

Без защиты два города-сестры наших любимых земель были разрушены через три луны апокалиптического кровопролития под Дождем Тысячи Огней. Элнор и Торальд теперь лежат в руинах... Король умер славно, сражаясь с демонами и кровавыми гигантскими волнами... Отголоски смерти еще полнят воздух, которым невозможно дышать, врезаются в камни и берега Южных Земель.

Воитель Льда, слыша эти новости, выкрикнул свою ярость из глубин своей чистой души, и даже эльфы и тролли Серых Гор могли слышать отголоски его гнева...

Но вскоре у него будет шанс призвать духов отмщения, ибо через две луны Великий Совет Алгалорда решил призвать отважнейших бойцов Южных Земель и дать командование этой наскоро собранной армией Избраннику...

Акрон, злая Королева, Повелитель Теней Даргор и армия демонов двигались в направлении града богов, уничтожая все и всякого человека, кто пытался выстоять против их ярящегося шествия... 

Великий ужас угрожает гордому Алгалорду, и надо было что-то делать так быстро, как только возможно... Окончательное падение священной цитадели будет означать конец всего и начало для Зачарованных Земель новой эпохи под властью Короля Хаоса, могущественного существа, что несет Космическое забвение... Он должен быть остановлен...!

Вскоре начался поход фехтовальщиков... И всего лишь через три луны славная армия, ведомая Северным Воителем встретилась с солдатами Акрона и Даргора среди топей Южных Регионов... Волки выли на луну, когда первый лязг мечей зазвучал в глубине ночи. Эту драматическую битву, конечно, будут помнить как одну из самых прискорбных страниц в истории Зачарованных Земель! Доблестнейшие воители наших чудесных долин бросали вызов целостности своего разума, не зная, с каким врагом им придется встретиться... Но Арезиус предупредил их, что они должны готовиться ко всему... и никогда не было лучшего совета... Крылатые демоны, гигантские черви, живые мертвецы и вампиры составляли большую часть этой массы злых тварей, что миновала портал Хаоса благодаря силе Изумрудного Меча и служила теперь безумной воле Акрона... Каждый боец возлюбленных земель сразу понял сложность своей цели...

Но зов космических пространств превозмог всю чувствовавшуюся слабость. Наоборот, это лишь разожгло их буйное желание мести за всех своих братьев, что были так зверски замучены и убиты.

В кровавой бане боя, меж растерзанных частей тел и зрелищ страданий Воитель Льда смог настичь Повелителя Теней Черных Гор и встретиться с ним лицом к лицу в решающей битве. После кровавой эпической схватки злодей упал с камня и оказался в ловушке без возможности спастись... Даргор был близок к смерти, он знал это... Он закричал, упрашивая могучего Воителя Льда пронзить и убить его... Но Избранник, будучи в ужасном споре меж своими сердцем и рассудком дотянулся до его руки, так спасая ему жизнь, зная, что это – лишь результат неправильных учений Ванкара, старого мудреца из Хелма, вечного врага Арезиуса.

Даргор не понял этого действия Воителя Льда и не смог понять его намерений... Ванкар всегда рассказывал ему лживую историю о том, как Воитель Льда и его армия уничтожили всю его семью,* и он подрастал, веря в нее... И следующим ударом своего меча он поразил Избранника, который, не ожидая такой реакции, пал наземь, теряя чувства и разливая реку священной крови... Он говорил лишь глазами... глядя на Даргора и спрашивая, почему... почему...

Когда к нашему герою вернулось сознание, он был вновь схвачен, как и тысячи других солдат; он понял, что все кончено для него и для всех... Последний важный защитный пункт после Элнора и Торальда был разрушен, и, конечно, это был конец для Алгалорда... О нет... Никто не мог представить разрушительную силу Изумрудного Меча не в тех руках, не мог и наш Воитель.

Для Алгалорда настала пора молиться Стальным Богам, поскольку гнев повелителя войн Крона жил в Черном Короле, сильнее чем когда-либо... Берегись, священный град, берегись...!

Через две луны падение Алгалорда стало реальностью... Врата города были открыты силой, и Акрон прошествовал через них, показывая свои худшие намерения... Большинство женщин и детей было замучено и убито во имя его адских извращений... «Разрушение» - был приказ Акрона избравшим его, и вскоре Алгалорд, преславный Алгалорд, священный град Зачарованных Земель стал массой из крови и камня...

В то время каждый спрашивал себя, возможно ли еще что-то сделать для возлюбленных земель, или же власть избравших Крона вскоре станет реальностью во имя Космического забвения!

Следующая схватка определит все...

Последние строки мудреца

«Приветствую всех снова, друзья мои...

И простите, если я не смогу рассказать вам обо всем, что не так давно случилось, не удержавшись от слез... Но нет слов, чтобы описать боль, вновь терзающую мое сердце! 

Да, все случившееся, как вы, видимо, уже поняли...

После осады Алгалорда мы все стали пленниками, вновь начались ритуалы кровавой развращенности...

Трагедия стала печальной реальностью, как волшебная книга предсказаний открыла нам много лет назад... Но следующие страницы говорили о громе, разбивающем смертельную тишину... И о молниях чистой энергии, пролетающих по древним небесам богов мудрости... И это будет тем чудом, что изменит все...

И, дорогие мои... Вы уже озабочены тем, чтобы узнать, случилось что-то, или нет, да? Что ж... Это последняя невероятная глава этого эпического сказания... И я могу сказать вам, что финал произошедшего неожиданен, легендарен, велик и горек...

Итак... да... нечто чудесное вскоре случилось... Но под сенью темной трагедии...!

После падения священного града богов мой брат, могучий Воитель Льда был также приговорен перенести кровавые игры, которые Акрон использовал чтобы запугать народ, держать его в порядке, чтобы навязать свое превосходство...

Избранник всегда был легендарным врагом, и теперь возможность истязать его тело возбуждала глубочайшую извращенность Акрона...

И так он выказал свою темную ярость на Воителе Льда, отрубив обе его ноги... да, друзья мои... это был ад, поверьте мне...!

...Но когда наш герой, все еще живой, должен был быть истязуем, а затем брошен в топь Ахерос, приговоренный быть пожранным склизкими болотными змеями, чудо случилось, и гром пророчества стал неожиданным именем: Даргор! Никто не мог поверить в случившееся... Устав от кровавых зрелищ, не принимая более жестокости своего темного лорда и еще удивленный тем, что Избранник спас ему жизнь, Даргор воздел свой клинок к небесам, смертельно раня Королеву Мертвых, с ненавистью восклицая имя Акрона и призывая силу Гаргулий... Черный Король, разгневанный как никогда, повернулся к воину и сразу понял его намерения... Один знак его руки – и демон-воин швырнул свой меч, поражая Даргора в плечо, бросая его на землю... Смеясь ему в лицо, Акрон открыл ему, что он ожидал его предательства, ведь в его жилах нет той же черной крови, и теперь он умрет так же, как остальные, посаженный на кол напротив ворот нового, покоренного Алгалорда как пример всем...

Демоны Акрона приближались к раненному Даргору чтобы пленить его, когда энергия грома дала ему силы броситься против Акрона, толкая его так, что он упал рядом с тем местом, где, истерзанный и умирающий, в озере крови лежал Воитель Льда. 

В ту же секунду Избраннику удалось вытащить Изумрудный Меч из ножен Черного Короля и ударить им его в лицо... даже демоны глубочайшей преисподней, должно быть, слышали крик Акрона, когда лезвие священного Меча пробило его правый глаз... Но этого не было достаточно чтобы убить короля тьмы... И тогда Воитель Льда сомкнул свои руки вокруг шеи Акрона, держа его... И в тот же миг Избранник крикнул Даргору опустить деревянную платформу пыток прочь, в трясину... Повелитель Теней Черных Гор увидел, что это единственный путь резко разрешить ситуацию и немедленно прыгнул к стальному рычагу, управляющему злым механизмом... и платформа, на которой лежали Воитель Льда и Акрон начала скольжение вниз, к черным водам этих темных топей, что источали запах смерти.

Удерживая свой захват со всей силы с помощью Изумрудного Меча, пока Черный Король пытался освободиться, Избранник прокричал свою благодарность Даргору за плату за прошлое, презрев его неспособность помочь Герою Северных Земель, что был теперь приговорен к верной смерти...

Но это свершилось так, как написано в пророчестве, и Воитель Льда наконец соскользнул в вязкие воды... и Акрон с ним: Изумрудный Меч не давал ему вырваться...

В тот миг два тела и могущественный священный меч исчезли в глубинах трясины, и когда голодные черные змеи пришли за своею пищей, каждый знал, что все окончено... Да... все в самом деле было кончено для нашего общего друга... Благодаря Воителю Льда и предательству Даргора кошмар в виде существа, известного как Акрон внезапно стал лишь дурным воспоминанием прошлого...

И этот же момент также чудесно означал конец злой армии демонов...

Ванкар обучил Даргора силе Гаргулий... но злой колдун никогда не мог представить, что его ученик использует это против него... Но случилось именно это!

Величественные каменные Гаргулии ожили и сорвались с далеких башен Харгора чтобы биться против демонов Бездны... и тогда застывшие воители Зачарованных Земель поняли, что пророчество древних наконец свершилось... О Боже... За могучий зов Стальных Богов Последнего Апокалипсиса* они вновь воздели свое оружие, имея преимущество в новой ситуации... Из побежденных пленников они стали воплощенным космическим гневом титанов, и до новой луны победа стала реальностью... И на сей раз это была полная победа над ордами ада... да, братья... великая окончательная победа...

Внезапно волшебные молнии ударили в землю, ужасающая тряска заставила ее дрожать... И победоносные братья-Гаргульи вернулись к Даргору в последний раз чтобы завершить свое задание... Таинственные каменные ангелы расправили свои широкие крылья и длинными лапами подобрали останки демонов и тварей, лежащие на пыльной земле... Их целью были Порталы Хаоса, расположенные меж склепов Земель Призраков... Души проклятых достигли своего старого измерения, что находится где-то далеко, и, благодаря великому деянию доброго волшебства, Гаргульи смогли закрыть их, вновь становясь могучими ангелами-стражами...* Они будут хранить проход и никому не позволят открыть врата снова... Это действительно было завершением кошмара, которому, казалось, не будет конца... Но наконец, к счастью для всех нас, слово «конец» вновь обрело свое значение...

Итак, друзья мои... Я использовал все свое волшебство чтобы сражаться против этих ублюдков... Даже Ванкар стал жертвой моей белой магии... И теперь, через некоторое время, потраченное на восстановление целостности разума после напряжения всех сил и принятие смерти моего брата, я наконец могу улыбаться под солнцем, освещающим мой чудесный Элгард... 

Его больше нет с нами... Мой доблестный друг, Герой Северных Земель, ушел... Но его жертва была достойной подражания, и ее будут помнить в следующие века как завет любви к этим землям...

И мудрый поступок Даргора... его тоже будут помнить как великого человека... Когда Тьма встречается со Светом, получается Сумрак... Все возможно, и большую часть времени... тени могут удержать магию! После последнего боя он исчез... никто больше не видел его... Здесь ли он еще?? В любом случае, спасибо еще раз, могущественный Повелитель Теней Черных Гор!

Восстановление Алгалорда, величественного города Зачарованных Земель начнется в следующие луны; и в этот раз новым символом города будет Гаргулия – за мудрость, о которой я рассказывал вам до первых лучей солнца...

Тем временем мои братья славят богов мудрости реками вина, и имена Даргора и Избранника на устах каждого, от юга до севера...

Итак, друг мой... Этими последними строками я дописываю последнюю страницу этой книги... Сага об Изумрудном Мече теперь может быть окончена... Одна книга из миллионов книг, повествующих о космической битве между Добром и Злом... Вновь написанной кровью героев... За космическое пространство, что вскоре откроется... В одной из тысяч реальностей...! Приветствую вас всех...! “



Арезиус Элгардский 

Примечания переводчика

Прежде всего, я хочу поблагодарить следующих существ:

Punch_123

Dan Avdius
Gloomy
Danid
Поскольку очень может статься, что без их помощи этого перевода не было бы, во всяком случае, в таком виде, в каком он существует сейчас.

Далее, в оригинале текста наиболее часто встречающимися прилагательными являются mighty, holy, bloody, epic, tragic, и в переводе они встречаются в том же количестве.

Видимо, все основные события (до последней битвы с армией демонов) произошли в течение одного года.

Луна – то же, что месяц.

И последнее лирическое отступление: я старалась переводить честно, не смягчая авторский лексикон и не выгораживая персонажей. 

Собственно примечания

Рака – в оригинале здесь стоит слово Shink. В английском языке его нет, и маловероятно, чтобы это было названием алтаря. Наиболее адекватной я считаю замену этого слова на Sink – рака. 

Король Хаос – несмотря на нередкое упоминание в связи с Акроном, это не является его титулом. 

будут сажать на кол – слово impale помимо значения «пронзать» имеет также устаревший вариант: именно «сажать на кол», какой и является наиболее вероятным в данном контексте. Также в 4ой главе, «...он умрет так же, как остальные, посаженный на кол напротив ворот нового, покоренного Алгалорда...».

 герой Северных Земель – здесь, видимо, относится к Арвальду, хотя автор очень часто называет так Избранника.

«...Он был вооружен лишь камнями из пещеры...» - здесь у автора несоответствие. В соответствующей песне (“The Mighty Ride of Firelord”) есть строки: “Gods are raging leading my red steel // Heads and limbs are falling down…”

«…уничтожили всю его семью...» - Конечно, это относится к семье Даргора, а не Ванкара. Судя по песням, на самом деле это сделал Акрон («...But Akron knows well // All truth of that day...» и “Akron is the bastard // He massacred all …”).

«...За могучий зов Стальных Богов Последнего Апокалипсиса...» - у автора “Steelgods of the Last Apocalypse”.

«…вновь становясь могучими ангелами-стражами…» - guardian-angels, возможно, игра слов («Ангелами-хранителями»)

